ANWENDUNGSTIPPS FUR ENTERPRISE ARCHITECT

Anwendungstipps fur Enterprise Architect

Kurzbeschreibung

Dies ist eine zusammenfassende Beschreibung einiger Vorgehensweisen bei der Arbeit mit dem
Enterprise Architect zur UML-Modellierung von Softwaresystemen im Team. Dieses Dokument
soll unter anderem helfen, schnell den sinnvollen Umgang mit diesem Modellierungswerkzeug
zu erlernen.

Schliisselworter

Enterprise Architect, UML, UML-Modellierung, Klassendiagramm, Komponentendiagramm,
Sequenzdiagramm

Lernziele

1. Mit Enterprise Architect Komponenten-, Klassen- und Sequenzdiagramm zeichnen konnen.
2. Die Diagramme in Powerpoint-Folien tibertragen kdnnen.

3. Das EA-Projektmodell mit dem Quellcode synchronisieren konnen.

4. Mit dem EA im Team arbeiten konnen.
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ENTERPRISE ARCHITECT KONFIGURIEREN
ARBEITEN AN DIAGRAMMEN
IM- UND EXPORT VON QUELLCODE

ARBEITEN IM TEAM
Information 1: ANWENDUNGSTIPPS FUR ENTERPRISE ARCHITECT

1 Enterprise Architect konfigurieren

Wie bei fast jeder groBeren Software sind die Konfigurationsmoglichkeiten des Enterprise
Architect nicht gerade gering; so kann die richtige Konfiguration eine nicht unerhebliche
Zeitersparnis bei der Arbeit mit diesem Werkzeug ausmachen. Darum sind in diesem Kapitel
einige grundlegende Einstellungen abgebildet, die so vorgenommen werden kdnnen. Besonders
wichtige Optionen sind auch im Text nochmals kurz angerissen. Hier wird allerdings nur die
grundlegende Konfiguration behandelt, in den weiteren Kapiteln sind die notwendigen
Einstellungen fiir die dort erklidrten Funktionen ausgelagert.

Bei EA gibt es zwei verschiedene Arten von Einstellungen. Einstellungen fiir das bearbeitete
Projekt, die im Hauptmenii unter Configuration getiitigt werden konnen, und solche, die sich
generell auf das Verhalten des EA auswirken. Diese befinden auch sich im Hauptmenii unter
Tools—>Options...
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Projektkonfiguration

Falls nicht bereits geschehen, sollte man fiir das Projekt eine Liste mit Autoren anlegen. Dies ist

im Project Author(s) Dialog mdoglich, den man iiber Configuration—>People>Model Authors...
aufrufen kann:
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[ Project Author(s)

@[]

Set up one or more project authors

MHame:

Role: Developer v|

MHates:
Defined Authors
Name Description
F.arsten Krutz Project Manager
Marzo willzch Developer
Robert Malec Developer
Tilmarin Fuhn Developer

[ Cloze ] [ Help ]

Information 2: Configuration - Model Authors

Verhaltenskonfiguration

Nun zu den Einstellungen unter Tools—=>Options..., die das Verhalten des EA steuern.

© C&M (Prof. Abeck)
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[ Local Options

General

% Standard Colars

=~ Diagram
[ Behavior
Sequence

[5] Objects
Collaboration Colors
4 ML Specifications
B UML Element Toolbox
= Generation
[=] Code Editors
[=| Object Lifetimes
&f] T+ Specifications
Java Specifications
By VB Specifications
C# Specifications
i Delphi Specifications
&7 VB Net Specifications
eho PHF Specifications
‘g Altribute/0 perations

General

Author: | Tilmann Kuhr|

Double click on browser

(%) Shows Properties
() Opens Branch

() Opens Branch & Diagram

Project Directory:

File Directony: $EAFDIR

Help Search:
Froject Browser

[ Confirm Deletes
[] &llows Free Sorting
Show Stereatypes

Ensure Dropped iz Yisible

Max Hierarchy Wiew Depth: |5

iy, google. com

v

Clipboard Format: | Metafile

[JUse JET 4.0 - requires restart

Usze extended << and »> characters
[] Allows custam RTF tags in reports

Hide Properties Info Section
Always opened mazimized

Iain Diagram T abs at Bottom
[requires restart]

Open Hierarchy View to: |3 levels

v

[ Lloze ] [ Help

Information 3: Options - General
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Unter General sollte man sich selbst als Author wihlen. Die restlichen Einstellungen kann man

nach eigener Priferenz wihlen.
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iE Delphi Specifications
& VB Met Specifications

o PHP Specifications
9y Attribute/Operations

| Local Options '
General Standard Colors
Standard Colors
=-[ Diagram Paper: G ]2, 225, 225, 225
L2 Behaviar Element Fil [r—
= Foivl | =] 255, 255, 204
5] Objects Element Line: | — 192, 192, 192
Callabaration Colars Shadaw: I - 192, 192, 192
& ML Specifications ;
: : —— -
[ UML Element Toolbox Atibte — 0’ 0,0
= Generation Methad: I - 0,0,0
E gob‘_je ff‘lftot['s Hate Colar: C——— 1~| 255,255,204
ject Lifetimes
6] C++ Specifications Screen: || 229, 228, 228
= Java Specifications Connectar Line: ) ~ 192, 192, 192
f VB Specifications Behayi ,—_|
CH Specifications akakbad 1

Shaw Project Custorn Colors in Element Format toolbar

[ Lloze ] [ Help

Information 4: Options - Standard Colors

Standard Colors ist der Ort, an dem man die Standard-Farben fiir die Diagramm-Elemente
wihlen muss. Hier sind beispielhaft in Blau die RGB-Werte der Farben aus den Powerpoint-

Modellierungs-Objekten angegeben.
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152 Collaboration Colors

4 %ML Specifications

B UML Elemert Toolbox
= Generation

|=]| Code Editors

=| Object Lifetimes

¢i] C++ Specifications
Java Specifications
o3 VE Specifications
C# Specifications

if Delphi Specifications
&2 VB Net Specifications
e PHP Specifications
‘Q Attribute/Operations

| Local Options '
General Mew Diagram Defaults
Standard Colors
=+ Diagram Default Page Size: Show Public Features
[ Behavior - Show Protected Features
. Sequence A4 Sheet, 210- by 297-millimeters T e e e
Obijgcts Print with Border [] Show Diagram Mates

Uze Dpaque Diagram Labels

General Image emory Limit

Screen Frinting [] Cliphoard and Files

Strict ML Syntax

[] Disable fully scoped object names
[ Allavs change of Created Date
Shade Qualifier bokes

Zoom to best scale

[] Suppress Qualifier boses

[] Suppress Link Constraints

MB 43 [»

Dviagram Frames

[] On Cliphoard Images

Show Override Operation dialog on [l s

new connectar

[ LCloze ] [ Help

Information 5: Options - Diagram

Bei den Diagram-Einstellungen wihlt man die drei Haken fiir Diagram Frames ab, da die
Diagramme spiter in Powerpoint eingefiigt werden sollen und die Rahmen dabei eher storend

sind.
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[ Local Options

# Collaboration Colars

#gl WML Specifications
B UML Element Tookbas

= Generation

[%] Code Editors

[=]| Obiject Lifetimes

&f] C++ Specifications

&2 VB Met Specifications
pe PHP Specifications
‘g Attribute/0perations

General Diagram Behavior
Standard Colors
= Dian [ Auta Instance [] Show Linked Items in Package

Instance has Classifier style
Shaow Life Lines

Print in Calor

Layout uzes all relations
[] Auozave changes

Auto Group Elements

W atermark

[ Use 'wiatermark Text:

Grid
Objects Snap to Grid
Shaow Grid

Grid Size: 10

Show Package Item Scope
Shift-Mouse Autascrol

Show ‘Hidden' Parents

Use Automatic Subdctivities
Always Highlight Contest Element
[] Suppress '+ Fole Scope

Snap Lines
Tidy line gap: |12
Auto Tidy

[ Lloze ] [ Help

-

Information 6: Options - Behavior

Die Verhaltenseinstellungen der Diagramme wihlt man nach eigenem Gusto.
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| Local Options

:

LML Element Toolbox
= Generation

C++ Specifications
Java Specifications

VB Specifications

CH Specifications

§ Delphi Specifications
gl WE Net Specifications
eho PHP Specifications

‘g Attribute/0perations

General Sequence
Standard Colors i I
=~ Diagram Shena
: Fant Size: g »
Gap: iz}

Default page layout iz Landscape
[] Show Sequence Mumbeting

Focuz of Control Indicator
Width: | g =

Aszsume return
[[] GarbageCollect

Heading Font
Name: |ARIAL ™
Size: v

[ Use System

[ Lloze ] [ Help

Information 7: Options - Sequence

Die obige Information zeigt einige vorgeschlagene FEinstellungen fiir das Aussehen der

Sequenzdiagramme.
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Local Options

General
% Standard Colors

=~ Diagram

[ Behavior

Sequence

[5] Obiects

54 Collaboration Calars
g ¥ML 5pecifications
B UML Element Toolbox
= Generation
=| Code Editars
Object Lifetimes
C++ Specifications
Java Specifications
%. WB Specifications
|'l-k CH Specifications
@ Delphi 5pecifications
8 VB Met Specifications
eho PHP Specifications
‘g Attribute/0perations

Objects

Border Width: | 2 w

Faont Size: .3 |

Connectars Width: 2| v

Connector Style: Custam v

Fant Mame: ARIAL E] Wersion: | 1.0 Phaze: 1.0

Feature reference indicator

Reference Charlz] (3 Prefix

Highlight References | *

[] M warring for spaces in class names
Classes honor analysis sterectypes

|| Association default = source - target
|| Show stereotype icon for requirements
Support for Composite Objects

|| Generalization link style Default = Tree
|| Autarresize marks diagram 'dirty’

|| Highlight {abstract} elements

|| Allow elongated Use Cases

[] Colar code Requirement status

Copy inheritance links on duplicate

Port and Part type visible by default

O Suffi

Bold Object Mames

Shadows On

[] Show Uses amowheads

Edit Connector on Mew

Edit Object on Mew

Show <<columnz> stereotype
[] Extend Complesity

[CJUML 1.5 Compaonents

[] Show State Compartment

[ &llows Duplicate Tags

[ LCloze ] [ Help

Information 8: Options - Objects

Unter Objects sollte man fiir die Border Width und Connector Width jeweils den Wert 2 wihlen, was
in etwa den Einstellungen der Powerpoint-Modellierungs-Objekte entspricht.
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2 Arbeiten an Diagrammen

In diesem Kapitel sind einige grundlegende Vorgehensweisen bei der Arbeit mit Diagrammen
beschrieben. Es wird beispielhaft ein Komponentendiagramm und ein Sequenzdiagramm

erzeugt.

2.1 Komponenten und Klassendiagramm

Zunichst soll ein neues Komponentendiagramm erzeugt werden. Dazu wéhlt man den
geeigneten Ort im Projektbaum, den man mit der Schaltfliche Add Package erzeugen kann und
wihlt anschlieBend die Schaltfldche Insert Diagram.

w3  |ProieckMcw ** o x

"E-oTmaHd R

s kE)

= "
[} LDocEditor

(@] Analysis

+- (] UseCase

Design

= D Component
+--1_] InitalComponents
+-1_] Components

#- ] Class

+ D Sequence

[#4] Implementation

+-- ] Sequence

OldDiagrams

+-1_] Component

+-1_] Class

+-1_] Sequence

www.cm-tm.uka.de
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Information 9: Neues Diagramm

Anschlielend wihlt man den Namen und den Typ des Diagramms:

www.cm-tm.uka.de

Mew Diagram
Mame:  DemoComponents
Type
Structural Behavioral
() Package ) Use Case
() Class (O dnalysis [Simplified Sctivity]
() Object () Aclivity
() Composite Structure () State Machine
® E () Communication
() Deployment () Sequence
() Custom [Extended Clazs) ) Timing
() Interaction Overview
[ ju]s ] [ Lancel ] [ Help ]

C&M (Prof. Abeck)
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Nun wird im EA ein neues leeres Diagramm angezeigt. Dieses soll nun in mehrere benannte
Bereiche eingeteilt werden. Dazu offnet man mit Rechtsklick auf eine freie Stelle des
Diagramms dessen Kontextmenii und wihlt Swimlanes...

www.cm-tm.uka.de
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Diagram Swimlanes

General
Orientation: Horizontal
Line Calar:

Fant Calar:

Line width: 2 w

Swimlanes

2] 8]

M ame

Prezentation Layer
Business Layer

’j‘ [ Locked
N

~| []Hide Names 0K

—T—
[ Eold Fomt
[ Hide Classifisr

| Mew |[ I odify ” Delete ]

Classifier Partition
1
2

Information 11: Diagram Swimlanes

Im Diagram Swimlanes Dialog kann man einzelne Abschnitte zum Diagramm hinzufiigen und
deren optische Aufmachung einstellen. Im Beispiel wurden die beiden Abschnitte Presentation
Layer und Business Layer hinzugefiigt, so dass das immer noch leere Diagramm nun so aussieht:

| e oy

A

www.cm-tm.uka.de
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[ Component Diagram: ''DemoComponents”  created: 30.03.200512:10:24 modified:

Presentstion Layer

Business Layer

Information 12: Ein leeres Diagramm

Jetzt soll eine erste Komponente hinzugefiigt werden. Dazu wihlt man in der Toolbox auf der
linken Seite Component und klickt danach auf eine freie Stelle im Diagramm.

© C&M (Prof. Abeck)
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| LEldUIL oLyie

Toolbox ax

Analysis

Use Case

Structure

Compasite

Communication

Interaction

Timing

State

Activity

Companent |

3 Package

=] Componert
El Class

=0 Inteface

Component Diagram: "DemoCo

Presentation Layer

Business Layer

www.cm-tm.uka.de
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Information 13: Die UML-Toolbox

Im nun folgenden Dialog, den man auch mit einem Doppelklick auf die Komponente im

Diagramm 6ffnen kann, wéhlt man die Einstellungen fiir die Komponente, z.B. den Namen:

Compenent : Componentt
General | Require | Constraints || Link Scenario | Files
MName: LDocE ditorDiglod
Stereotype: v|Elabsract [
Author: Tilmann Kuhn | Status Proposed | »
Sgape: Public v Complegity: | Eagy v
gz Language: |Cit v

Eewwords:
FPhase: 1.0 Yerzion: 1.0
Mates:
[ Apply ] [ Ok ] [ LCancel ] [ Help ]

www.cm-tm.uka.de
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Information 14: Component Dialog

Jetzt befindet sich eine Komponente im Diagramm:
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 Suk-[TBA RS g
| | Default Style AR =

LS Component Diagram: "DemoComponents”  created: 30.03.

Presentation Layer

LDocEditorDialog

Business Layer

Information 15: Diagramm mit Komponente

Die Komponente wird im Objektbaum im selben Paket angelegt, in dem auch das Diagramm
liegt. Ist dies nicht erwiinscht, so kann man sie per Drag’n’Drop im Projektbaum rechts
verschieben, wie in der folgenden Information bereits geschehen.

www.cm-tm.uka.de
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omponent Diagram: "DemoComponents” created: = »  Project View

ntation Layer i Eﬁt Q ﬁ
= ([ LDocEditor
= [@] Analysis
+ I:l UseCase
= Design
-—}Presentatinnl:nmpnnents: — |:| Component

:LDecEditorDialog = [Z] DemoComponents

EE DemoComponents
= [jépresentationCGmponenB
s LDocEditorDialog
+-1_] InitialComponents
= I:'__‘"I Components
Components

T D Phmmmem i s

&35 Layer

Information 16: Komponente in einem anderen Paket

Wie man auch sieht, werden Objekte, die sich nicht im selben Paket wie das Diagramm
befinden, im Diagramm hervorgehoben. Dies kann im Dialog mit den Diagrammeinstellungen
unter Highlight Foreign Objects ausgestellt werden. Man 6ffnet ihn durch einen Doppelklick auf
eine leere Stelle im Diagramm.

© C&M (Prof. Abeck) Arbeiten an Diagrammen Seite 10 von 33
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[ Component Diagram: DemoComponents

.

Mame: | DemaComponents

Appearance Options

Usze Stereotype |cons ‘D Highlight

[]Hide Property Methads

[ Hide Callabaration Mumbers
[JHide Element Stereatype:
[[] Hide Qualiiers

1 Hid= Rel

Document Optians

] Exclude image from FTF Documents

Notes:

Author. | Tilmann Fuhn ~ Stereotype: (™ A4 Sheet, 210- by 297-milimeters
Wersiar: 1.0 Created:

-
Zoom: 100 8] Modified  |30.03.2005 12:27:43

t Foreign Objects ] Hide &thibutes 3
Show Page Border Show Package Contents [[]Hide Operations Public
[ Show Table Owrer [[] Shaw Details on Diagram ] Show Tags F’:‘D\::tc;ed
¥ | Package
[JUsze Alias if &vailable [[] Show Sequence Mates ] Show Requirements [¥] Pack,

[[] Hide &dditional Parents

[ Hide Stereotype on Features [ ] Show Maintenance

Page Size

*Visih\e Class Members

[] Show Constraints

|ationships ] Show Testing ‘E}how Parameter D etail

Mame Only w

[] Document each contained slement in ATF

Set Layout Style

[ Apply ][ 0K ][ Cancel ][ Help

Information 17: Diagrammeinstellungen

Hier kann unter anderem auch eingestellt werden, welche Attribute und Methoden der
Komponenten im Diagramm angezeigt werden sollen und wie die Parameter von Methoden
dargestellt werden. Fiir diese Einstellung empfiehlt sich der Wert Name Only fiir unser

Komponentendiagramm.

Da es jedoch noch keine Methoden besitzt, wird jetzt eine hinzugefiigt. Dazu 6ffnet man das

Kontextmenii der Komponente

im Diagramm und wihlt dort den Punkt

Element

Features—>Operations... Spiter kann man dieses auch einfach durch Doppelklick auf die bereits
vorhandenen Methoden der Komponente 6ffnen.

www.cm-tm.uka.de
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Return Type | string

Scope: Public
Stereatype:

Concurrency: | Sequential
Alias:

Motes:

Operations ﬂ ﬂ

@ showOpenFileDislog  string

. LDocEditorDialog Operation: showOpenFileDialog .
General | Behavior | Parameters | Pre Fost
Mame: showOpenFileDialog

Marme Return Tupe

o[ WERS
w | [] Abstract [] Canst
| ] Retumn Aray [ Pure
V [ Spnchronized [ 1s Query

e

Paramet...

Lloze Help

Information 1

© C&M (Prof. Abeck)
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Im folgenden Dialog kann man Operationen hinzufiigen. Dazu wihlt man New, gibt oben die
entsprechenden Parameter an und wihlt anschlieend Save, woraufhin die neue Methode unten

in der Liste erscheint. Mit den Schaltfldchen, die die Hdnde zeigen, kann man die Reihenfolge
mehrerer Methoden @ndern.

www.cm-tm.uka.de
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. LDocEditorDialog Operation: showOpenFileDialog .
General | Behavior | Parameters | Pre Post
Mame: Type: Default:
defaultPath string v E] <honey
[ &dd new to end Kind in V [ Fized

Parameters ﬂ E

Marme Type Drefault
idefaultPath stiing <nones |

[ Lloze ] [ Help ]

Information 19: Operation Dialog - Parameters

Auf der Karteikarte Parameters kann man mit dem gleichen Vorgehen Parameter zur Methode
hinzufiigen, bearbeiten und l6schen.

www.cm-tm.uka.de
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n Component Diagram: "'DemoComponents”  created: 30.03.2005 12:10:24 modified

|| Presentation Layer

LDocEditorDialog

+ showOpenFileDialog{defaultPath) : string

Business Layer

LDocEditorBPC

+ openFilel) : veid

Information 20: Beispielkomponenten

© C&M (Prof. Abeck) Arbeiten an Diagrammen Seite 12 von 33
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Die letzte Information zeigt das Diagramm, nachdem eine weitere Komponente hinzugefiigt
wurde. Jetzt soll noch eine Assoziation hergestellt werden. Dazu wihlt man in der Toolbox den
Punkt Associate, bewegt den Maus-Cursor auf die Startkomponente, driickt die linke Maustaste
und bewegt die Maus mit gedriickter Taste {iber die Endkomponente, wo man die Taste wieder
los ldsst. Danach stellt sich das Diagramm wie folgt dar:

www.cm-tm.uka.de
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LOMPponent LNagram: LemoLomponents Créared: SUUS SU0D 1L 0024 mo

|| Presentation Layer

LDocEditorDialog

+ showOpenFileDialog{defaultPath) : string

I I
Business Layer

LDocEditorBPC

+ openFile]) : void

Information 21: Beispielkomponenten mit Assoziation

Durch einen Doppelklick auf die Assoziationslinie kann man die Einstellungen zur Assoziation
offnen, in denen man unter Anderem den Namen der Assoziation und die Rollen der
Komponenten einstellen kann.

2.2 Sequenzdiagramme

Jetzt soll auf Grundlage der Komponenten ein Sequenzdiagramm erstellt werden. Das Anlegen
eines neuen Diagramms erfolgt wie in 2.1 beschrieben. Als Typ wihlt man dabei Sequence.
Anschlieend wurde mit Hilfe der Toolbox noch ein Actor hinzugefiigt, der User benannt wurde.

© C&M (Prof. Abeck)
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L =1 &% =1 =] . a: o i AR IR S SR T = T 8 | &

User y  Project View

A B-B-cHATA

= [Z) LDocEditor
= (@] Analysis
#-- ] UseCase
= Design
Lsar =~ [ Component
= C] DemoComponents
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Information 22: Sequenzdiagramm mit Akteur
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Die Komponenten kénnen zum Diagramm hinzugefiigt werden, indem man sie mit der Maus
aus dem Projektbaum ins Diagramm zieht. Dabei erscheint dieser Dialog:
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Paste Element

Pazte Element into Diagram
(%) a3 Simple Link
) as Instance of Element (Object)

Set Selection az Default for:

&1 Drag and Drop This Dialog

[]iinly show this dislog when Crithouse drag is used

Information 23: Paste Element Dialog

Hier kann man getrost die Option as Simple Link wihlen und unten einen Haken bei Only show
this dialog... setzen, damit man nicht jedesmal zur Auswahl aufgefordert wird. Nachdem beide
Komponenten hinzugefiigt wurden, sieht das Diagramm so aus:
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LDocEditorDialog LDocEditorBPC

User

Information 24: Sequenzdiagramm mit den Komponenten

Jetzt kann man Nachrichten hinzufiigen. Man wihlt aus der Toolbox Message aus und zieht eine
Verbindung zwischen den Lebenslinien von User und LDocEdiorDialog.
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Message Properties

Signature
Message:  |click on "Open”'
Partameters:
Returr: woid

Show Inherited
Senuence Expression
Condition:
Constraint:

[ 1z teration

Control Flow Type:
Synch: Agynchronous

Kind: Call v

Motes:

Iz Feturn []
Methods

~ | Lifecpcle: ~

[ Ok ][ LCancel ][ Help ]
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Information 25: Message Properties

Im Message Properties Dialog kann man die Einstellungen zur Nachricht vornehmen. Unter
Message kann man per Dropdown-Menii unter den Methoden der Zielkomponente wihlen oder,
wie hier gezeigt, einen freien Text eintragen. Eine weitere wichtige Einstellung ist Is Return.
Hier wird gewdhlt, ob es sich um einen Methodenaufruf oder die Riickkehr von einer Methode
handelt. StandardmiBig nimmt EA an, dass Nachrichten von links nach rechts Aufrufe sind und

die von rechts nach links Returns.

LDecEditorDialeg

User

clidk on "Open™
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LDocEditerBPC

Information 26: Die erste Nachricht

Um das obige Ergebnis zu erzielen, wurde noch die Aktivitit beim User gestartet durch den
Punkt Activate On Create in dessen Kontextmenii. Nach dem Hinzufiigen weiterer Nachrichten
erhélt man ein fertiges Diagramm. Dabei wurde auch von der Funktion End Source Activation im
Kontextmenii der Nachricht Gebrauch gemacht, die verhindert, dass die Nachrichtenquelle nach

dem Aufruf aktiviert bleibt.
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LDecEditorDialog LDocEditorBPC

User
click on "Open™
openFilel)

path ToOpen:= showOpenFileDialog{defaultPath)
propt for input

enter file path

Information 27: Fertiges Sequenzdiagramm

Hat man fiir die Nachrichten die entsprechenden Methoden der Komponenten gewéhlt und
dndert spéter in der Komponente den Methodennamen oder die Parameterliste, so wird das
Sequenzdiagramm automatisch angepasst.

2.3 Weitere Tricks zum Projektmodell und den Diagrammen

2.3.1 Diagramme in Powerpoint kopieren

Um ein Diagramm in eine Powerpoint-Folie einzufiigen, damit diese wie in [C&M-P-KE]
angewiesen in eine Produktdokumentation iibertragen werden kann, 6ffnet man das Diagramm
und wihlt in diesem die zu kopierenden Elemente aus, beispielsweise durch Klick, Strg-Klick,
das Ziehen eines Rechtecks oder Strg-A. Nach einem Rechtsklick auf die ausgewihlten Objekte
wihlt man den Punkt Copy Image of Selected Object(s) to Clipboard. AnschlieBend kann in
Powerpoint mit Strg-V das Bild des Diagramms eingefiigt werden.

2.3.2 Modellobjekte zu Diagrammen hinzufiigen

Dies geschieht einfach, indem man die gewiinschten Objekte aus dem Projektbaum in das
Diagramm zieht.

2.3.3 Modellobjekte duplizieren

Um ein Modellobjekt zu duplizieren, benotigt man ein Diagramm, in dem es dargestellt wird,
also muss man falls noch nicht vorhanden zumindest voriibergehend eines erzeugen.

Man wihlt das Objekt im Diagramm aus und kopiert es mittels Strg-C. Danach kann man in
einem beliebigen Diagramm entweder mit Strg-V eine Referenz auf das Originalobjekt einfiigen
oder mit Strg-Umschalt-V eine komplette Kopie des Modellobjektes erzeugen und eine Referenz
darauf in das aktuelle Diagramm einfiigen.

2.3.4 Diagramme duplizieren

Um ein Diagramm zu duplizieren, 6ffnet man das Kontextmenii des Diagramms im
Projektbaum und wihlt den Punkt Copy Diagram to Clipboard. Im Kontextmenii des Zielpaketes
wihlt man dann Paste Diagram... Nun kommt noch ein Dialog, in dem man das Vorgehen beim
Kopieren genauer festlegen kann.
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Copy Magram
Mame: K.aopie von DemaComponents
Tope: Companent
Type of copy:

() Shallow [duplicates owned elements only)
() Deep [duplicates ALL elements)

Progress

I QK. ][ Cancel ] [ Help ]

Information 28: Copy Diagram

Bei der Option Shallow wird nur das Diagramm kopiert. Bei der Option Deep werden hingegen
auch wie in 2.3.3 automatisch Kopien der einzelnen Elemente des Diagramms erzeugt.

2.3.5 Modellobjekte I6schen

Assoziationen und andere Verbindungen werden durch Markieren und Driicken der Entfernen-
Taste geloscht. Anders sieht es jedoch bei Modellobjekten aus:

Wihlt man ein Modellobjekt in einem Diagramm aus und betitigt die Entfernen-Taste, so wird
das Objekt nur aus dem Diagramm entfernt und nicht aus dem Projektbaum. Um das Objekt
endgiiltig zu 16schen, muss man es im Projektbaum markieren, das Kontextmenii aufrufen und
den Punkt Delete wihlen.

2.3.6 Methoden zwischen Modellobjekten iibernehmen

Eine einfache Moglichkeit, Methoden zwischen zwei Modellobjekten, das konnen auch
unterschiedliche sein, z.B. Klasse und Komponente, zu iibertragen, ist, die beiden in ein
Diagramm einzufiigen und eine Realize-Beziehung zwischen beiden zu zeichnen. Dabei wird
man aufgefordert anzugeben, welche Methoden in das implementierende Objekt iibernommen
werden sollen. Die Realize-Beziehung kann man danach einfach wieder 16schen.

2.3.7 Das Aussehen einzelner Diagrammelemente andern

Wenn man das Aussehen einzelner Klassen oder sonstiger Modellobjekte nur in einem
Diagramm #ndern mochte, kann man dies mit Hilfe der Format-Werkzeugleiste tun, die tiber den
Hauptmeniieintrag View—>Toolbars—>Format Tool aktiviert wird. Mit dieser Werkzeugleiste kann
man auch ein einmal erstelltes Format unter einem Namen speichern und so mehrfach
verwenden.

2.3.8 Undo

Achtung: Die Undo-Funktion des Enterprise Architect verhilt sich nicht ganz wie man das von
den normalen Office-Programmen gewohnt ist. Man kann mit ihr nur Format- und
Layoutdnderungen an den Diagrammen riickgdngig machen. FEinfiige-, Losch- und
Anderungsoperationen an den Modellobjekten werden immer sofort gespeichert und konnen
nicht direkt riickgéngig gemacht werden.
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3 Im- Und Export von Quelicode

Der Enterprise Architect bietet die Moglichkeit, aus Quellcode ein Objektmodell zu importieren
und auch aus einem Objektmodell Quellcode zu erzeugen, wobei die letztere mit Vorsicht zu
verwenden ist, damit nicht versehentlich wichtige Quellen iiberschrieben werden.

3.1 Einstellungen

Zur Verwendung der Quellcodefunktionen sollte man zundchst einige Einstellungen
vornehmen.

Projektkonfiguration

Im Hauptmenii wihlt man Configuration—>Code Generation Templates. Im erscheinenden Dialog
wihlt man die richtige Language und aktiviert Advanced. AnschlieBend geht man alle Vorlagen
der Reihe nach durch und ersetzt jedes Vorkommnis von \t (was dem Tabulatorzeichen
entspricht) durch die Zeichensequenz, die fiir die Einrlickung des Quellcodes um eine Stufe
verwendet werden soll. Mochte man hier den Tabulator behalten, braucht man natiirlich auch
nichts zu dndern. Fiir unser Projekt waren zwei Leerzeichen vorgesehen.
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: Code Templates Editor @
Language: Template:

CH | %

Templates: [#] Advanced
Name Modified | |
IE!:BI ; ED tendTemplated

ile Impl ]

Namespace No %if packagePath == "" or genCptCSGenNamespace != "T°
Namespace [mpl Mo %FE* ST L o 3
iNamespace Body Yes e —N o nr Bindencery
Namespace Body Impl No .1=t,—"n=:r.esr.:=ce @:ep;raﬁcr— ‘-.rn-.n @in: ??b_
Namespace Declaration Ha %list="Class" @separator="\n\n" @indent=""%
Mamespace Declaration |... Mo %endTerplate%
Class No
Class Impl Mo - {
Class Notes No M

"\n\n" @indent=" "%
n" @indent=" "%
}//end nemespace SpackageName%

Stereotype Overrides:
Class Feature Modified

[ Add New Customn Template ] < [»

[ Add Mew Stereotyped Overnide ] [ Help ] [ﬁalDefauIlTamulate] [ Save ][Qe\ele ][ Cloze ]

Information 29: Configuration - Code Generation Templates

Des Weiteren sollte man wie in 4.1 erldutert den lokalen Quellpfad einstellen, wenn man im
Team arbeitet.

Verhaltenskonfiguration

Auch in der Verhaltenskonfiguration unter Tools=>Options... sollte man einige Einstellungen
vornehmen.
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[ Local Options

-

Collaboration Colors
#ML Specifications
UL Element Toolbox

Code Editors

z| Object Lifetimes

C++ Specifications

Java Specifications

VB Specifications

|'l-k CH Specifications

@ Delphi 5pecifications
8 VB Met Specifications

eho PHP Specifications

‘g Attribute/0perations

% gtenzrald Col , (%) Always synchionize with existing file [recommended)
i andard Colars : e :
5-[3 Diagram () Replace (ovenwrite) existing source fils
[ Behavior
Sequence Default Language for Code Generation: CH
E Objects ‘Wwirap long comment lines at: a0

Auto Layout Diagram on Import:

Output files uze bath CR & LF

Frompt when spnchronizing [reversing]
Femove hard breaks from comments on import
Auto generate role names when creating code

OREREE

['o not generate members where association
direction iz Unzpecified'

Fiemove prefises when generating Get/Set properties

m_s:m_rm_b:m_;

[] Capitalized Attribute Mame for Properties Usze %' for Boolean property Get(]

charz(-1 = no wrap)

On Mew Diagram | w

el

‘ Comments

[ Generate
Reverse

[zeparate entries with ';' ]

[ Treat as suffies

l

LCloze ] [ Help

Information 30: Options - Generation

Bei Generation wihlt man oben Always synchronize..., damit das Generieren keine alten Quellen

iiberschreibt. Auch sollte man rechts das Generieren von Kommentaren ausschalten.
Hier die Empfehlung fiir die Einstellungen unter Object Lifetimes und C# Specifications:
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C# Specifications

i Delphi Specifications
&2 VB Met Specifications
o PHF Specifications
.@ Attribute/0perations

[ Local Options .
% Generl Constructar
Standard Colors
5 [} Diagram Generate Constructor
Y Behavior [ Constructar inding [C++ only] :
Sequence Drefault constructar wisibility: Public v
FF] Obiects Copy Constructar
Coallaboration Colors
& WML Specifications [[] Generate Copy Congtrictar
LIML Element T oolbos: [ Copy Constiuctor indine (C++ only)
= Generation Default copy constiuctor visibilty: | Pyblic w
[=] Code Editors Drestiuctor
'=| Dbject Lifetimes 0O
5] C++ Specifications e
& Java Specifications [] Destructar in-ing [C++ anly)
& VB Speciications [ irtual Destiuctor [+ anly) 2
Default destructar visibility: Public v

Information 31: Options — Object Lifetimes
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Local Options .
% General CH Specifications
Standard Colors
=~ Diagram . ;
I3 Behavior Default file extenzsion: =
Sequence Default Attribute Type: int v

[5] Obijects

Collabaration Colars Callection class for 1..many
4 %ML Specifications agzociations:

B UML Elernert Toolbos

= Generation [] Generate Finalizer Generate Namespace
[%] Code Editors

=] Object Lifetimes

&f] T+ Specifications
Java Specifications
¥y VB Specifications
C# Specifications | -
il Delphi Specifications

& VB Net Specifications

eho PHF Specifications

‘@ Attribute/0 perations

[] Generate Dispose Femove hard breaks from summary
comments on import

Default Source Directory:

[ LCloze ] [ Help ]

Information 32: Options - Generation - C# Specifications

Bei den Einstellungen fiir Attribute/Operations kann man die rigoroseren Optionen, dass die im
Code geloschten Elemente auch aus dem Objektmodell des EA geloscht werden, aktivieren, man
muss aber spiter dann aufpassen, dass man alle neuen Methoden und Attribute bereits in den
Code iibertragen hat, bevor man das Modell vom Code synchronisiert. Den Warndialog bei der
Vorwirtssynchronisation aktiviert man am besten auch.
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Local Options '
General Attribute Specifications
Standard Calors
=-[ Diagram ) Diefault name for associated attrib: | m_$LinkClazss|
[ Behavior *
E Sequence On reverse synch, delete model attributes nat in code

[5] Objects
Collaboration Colors
4 WML Specifications
B UML Element Tookas
= Generation ‘ Generate methods for implemented interfaces
& que Ed.ItD[.S On reverse synch, delete model methods not in code
|=| Object Lifetimes
6] C++ Specifications
T P
& Java Specifications Options
Ty VB Specifications
CH# Specifications After save, re-select edited item
'.'.._‘ Delphi Specnf.lcatl?ns On forward synch, prompt b delete code features not in model
&2 VB Met Specifications
ee PHP Specifications
9 Attribute/Operations

Operation 5pecifications

[ Lloze ] [ Help ]

Information 33: Options - Attribute/Operations

3.2 Quellcode importieren

Achtung: Quellcode sollte man fiir jede Klasse mit dem Modus Overwrite nur einmal
importieren. Hat man bereits Diagramme mit den so erzeugten Objekten gezeichnet, fiihrt das
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Uberschreiben der Klassen zum Verlust der Diagramme. In diesem Fall sollte man lieber die
bestehenden Objekte mit dem Quellcode synchronisieren (3.4).

Zum initialen Importieren eines kompletten Quellverzeichnisses wéhlt man im Projektbaum das
Zielpaket und aktiviert in dessen Kontextmenii die Funktion Code Engineering—>Import Source
Directory.
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Import Directory Structure

Root Directory | C:AProjekteh SWwiahCiM-Projektteamsi Docshaa-ku []
Source Type CH £V

File Extensions | .cs w

Recursively Process Subdirectories

[JiCreate Logical Diagram For Each Package

Package Stucture
() Create Package per Directory
(%) Create Package per Namespace
() Create Package per File

.
Synchronization
Cancel
(%) Synchronize existing classes
() Ovenvrite existing classes

Information 34: Quellcode importieren

Im erscheinenden Dialog wihlt man das Verzeichnis und unter Package Structure den Eintrag
Create Package per Namespace. Nach der Bestitigung durch OK werden die Klassen in
Modellobjekte importiert.

3.3 AQuellcode erzeugen

Fir Klassen die im Objektmodell vorliegen, aber noch kein Quellcode existiert, kdnnen
Coderiimpfe generiert werden. Dazu sollte man allerdings zuerst die so genannte Namespace
Root setzen, die bewirkt, dass nur Pakete, die im Projektbaum darunter liegen, im Quellcode als
Namespaces zéhlen. Gesetzt wird sie im Kontextmenii des gewiinschten Pakets mit Package
Control->Set Namespace Root. Jetzt kann man fiir eine Klasse Quellcode erzeugen, indem man in
ihrem Kontextmenii den Punkt Generate Code aktiviert. Im folgenden Dialog wihlt man das
Zielverzeichnis und bestitigt mit Generate.

3.4 Das Objektmodell mit dem Quellcode synchronisieren

Quellcode, der einmal importiert oder erzeugt wurde, kann spiter mit dem Objektmodell
synchronisiert werden. Dabei unterscheidet man zwischen Forward Engineering, bei dem
Anderungen im Modell auf den Code {iibertragen werden, und Reverse Engineering, das
Anderungen des Codes im Modell iibernimmit.

Fiir einzelne Klassen konnen die beiden Operationen iiber die Punkte Generate Code und
Synchronize Model aus deren Kontextmenii aktiviert werden.

Um ein ganzes Paket zu synchronisieren wihlt man im Kontextmenii Code
Engineering—> Synchronize Package Contents.

Beim Synchronisieren, egal in welcher Richtung, sollte man vorsichtig sein und zunéchst, wenn
das Modell oder der Code nicht in Versionskontrolle liegt, eine Sicherheitskopie des zu
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synchronisierenden Modells bzw. Codes machen und nach der Ausfiihrung einer Operation das
Ergebnis iiberpriifen, da der Vorgang nicht immer perfekte Ergebnisse liefert.

4 Arbeiten im Team

Mit Hilfe des EA kann man ohne Probleme Teile eines Entwurfsmodells mit anderen
Teammitgliedern austauschen. Dazu unterstiitzt der EA Import und Export von XMI-Dateien.
Mit der zusitzlichen Funktion Package Control kann man das sogar teilweise automatisiert
erreichen. Zusitzlich kann die Funktion Version Control verwendet werden, um die Pakete aus
dem EA heraus direkt iiber ein Versionskontrollsystem auszutauschen.

4.1 Das EA-Projekt vorbereiten

Bei der Verwendung des Austauschverfahrens kann man jedoch nicht gleichzeitig am selben
Teil des Projektes arbeiten, so dass man das Projekt in sinnvolle Pakete einteilen sollte, wie im
Folgenden vorgestellt.
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B 5 ELEE
| B
x  Project View o x

A-FH-oHAHA P

[®] Analysis
Design

[2#] Implementation
Templates

[=a] OldDiagrams

T By S

Information 35: Grobe Projektstruktur

So konnte eine grobe Projektstruktur aussehen. Um bei einer Bearbeitung nicht das ganze
Projekt fiir die anderen sperren zu miissen, sollten die Pakete, die ausgetauscht werden, eine
vertrdgliche GroBe besitzen, also eine feinere Granularitiit als diese grobe Struktur aufweisen.
Dariiber hinaus sollten die Objekte des Entwurfes, also Klassen, Komponenten etc.
weitestgehend in den gleichen Paketen vorhanden sein, in denen auch die zugehorigen
Diagramme liegen, so wie es im folgenden Beispiel bei dem Paket DataAccess der Fall ist.
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L3
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= Design
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=[] Class
=~ [_] LDocEditor
= [ Business
+-1] BusinessObjects
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Information 36: Beispielhafte Paketanordnung

Damit der Enterprise Architect mit den Verzeichnispfaden auf den Computern der verschiedenen
Benutzer klarkommt, gibt es die Funktion Local Paths, welche man iiber das Hauptmeni in
Configuration>Local Paths...erreicht. Hier richtet man fiir jedes Projekt einen logischen
Aliasnamen fiir lokale Pfade ein. Im Bild unten wurden der logische Pfad mit der ID
LDocEditor_ XMI fiir die ausgetauschten XMI-Dateien und der Pfad LDocEditor_SRC fiir die
Quellcode-Dateien eingerichtet und mit lokalen Verzeichnissen auf der Festplatte verkniipft. Zu
beachten ist dabei, dass die IDs der Pfade von allen verwendet werden und daher bei allen
Teilnehmern identisch sein miissen. In unserem Beispiel kann das lokale XMI-Verzeichnis
nachher iiber den Pfad %LDocEditor_XMI% referenziert werden.
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Local Paths B=]
Path: C:A\Projektet SwiahChM-ProjekiteamsiLDocshea-kuhn'_dktuelhTe @
1D: LDacEditar_SRC [ &pply Path ] [Ekpand F'athl
Tupe: C# B
Flelative Paths [ Hew H Save H Delete ]

Type D Path
Hhl LDacE ditar_MI C:\Projektet] SwiasChk-Projektteams LD ocshs
CH LDocEditor SRC C:hProjekteh ShwaAsCEM -Projekiteamsz i LDocsh:

4| 5

[ LCloge ] [ Help

Information 37: Lokale Pfade
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4.2 Pakete verwalten mit Package Control

Natiirlich kann man mit EA einzelne Pakete austauschen indem man sie per Hand exportiert und
importiert tiber den Eintrag Import/Export im Kontextmenii des Pakets. Dabei muss man jedoch
immer den gewiinschten Exportpfad angeben. Mit der Funktion Package Control kann man den
Pfad einmal festlegen und durch einfachen Schaltflichen- bzw. Tastendruck das Paket laden
oder speichern.

4.2.1 Package Control fur ein Paket aktivieren

Hier wird am Beispiel des unten abgebildeten Pakets InitialComponents erldutert, wie die Package
Control Funktion aktiviert wird.
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* [ Import - -
B Imp s

B A RAAAQ | & E :

-~
wdified; 24.03.2005 15:26:30 100% 791 %1 x  PrejectView i

A B-B-ciTREAHE B
= [[Z) LDocEditor
+- (@] Analysis
= Design
=[] Component
= ] InitislComponents
Eg InitialComponents
&l LDocEdBRC
& LpocedDs
&l LDocEdDialog
& LDocEdvirtualbubExt
&l LdocEdBO
+-1_ ] Components
+- ] Class
+- ] Sequence
- [2] Implementation
+- (=] Templates
+ OldDiagrams

T

LOocEdVirtual DubExt

Information 38: Paket-Kontrolle aktivieren

Dazu offnet man das Kontextmenii des Pakets und wihlt dort den Eintrag Package
Control->Configure... Darauthin 6ffnet sich dieser Dialog:
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Package Control Options 3%

Control Package: (

Werzion Contral: [Maone] e
#M| Filename ) %LDocE ditar_x=MIE\D esign-Component-lnitialComponents. kml D
UMLAMI Tope | Enterprise Architect XMIZUML 1.3+ Dther Dpticris
Wergion [0 [JUse DID
Bz . [ Log Import/E xport

il Tilrmann Kukn - [ ] Batch Import
LastloadDate | 24-Mrz-2005 19:34:35 [1Batch Export

Last Save Date 24-Mrz-2005 17:25:23

[ QK H LCancel ] [ Help ]

Information 39: Package Control Options
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Hier aktiviert man den Haken bei Control Package und wihlt unter XMI Filename den Ort, an dem
die XMI-Datei gespeichert werden soll. Hierbei macht man von dem lokalisierten Pfad
Gebrauch, der wie in 4.1 beschrieben eingerichtet wurde. Normalerweise sollte der EA
automatisch erkennen, dass man einen lokalisierten Pfad verwendet, wenn man iiber die [...]-
Schaltfldche eine Datei wihlt, die unterhalb eines solchen im Dateisystem angesiedelt ist. Als
eigentlichen Dateinamen wihlt man am besten einen aussagekriftigen Namen mit Bezug zum
enthaltenen Paket. Dabei sollte man die Erweiterung .xml nicht vergessen. Im Beispiel wurde der
Paket-Pfad im EA-Projekt verwendet mit dem Minus als Trennungszeichen zwischen den
Paketnamen. Es wurde auf Unterverzeichnisse in der XMI-Dateiablage verzichtet, um mit der
Funktion Version Control des EA kompatibel zu bleiben. Das ergab dann insgesamt den Pfad:
%LDocEditor_XMI%\Design-Component-Initial Components.xml

Die beiden Haken bei Batch Import und Batch Export kann man aktivieren, wenn man dieses Paket
bei diesen Funktionen vorausgewihlt verwenden will, wie unter 4.2.3 beschrieben.

Nach der Bestitigung durch OK erscheint im Project View am Paket-Icon links ein kleiner roter
Balken der andeutet, dass das Paket Package Control verwendet.
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Information 40: Kontrolliertes Paket hinzufiigen

4.2.2 Pakete mit Package Control importieren

Sind die gemeinsam genutzten Pakete bereits im eigenen Projekt-Baum eingebunden, kann man
sie einfach laden und speichern wie im nichsten Kapitel beschrieben. Handelt es sich um neue
Pakete, so miissen diese jedoch zundchst importiert werden. Dazu muss man zunéchst iiber die
Schaltfliche Add Package das Paket im Projektbaum erstellen (falls nicht bereits vorhanden), das
das gemeinsam genutzte Paket spiter enthalten wird. In unserem Beispiel wire das das Paket
LDocEditor\Design\Component. Dies wihlt man anschlieBend aus und im Kontextmenii den
Eintrag Import/Export-> Import package from XMl file..., worauf sich ein Dialog 6ffnet.
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[ Import Pac kage from XMl

Foot
FPackage

Filename | C:3Projektesl SWEACEM -Projekiteams LD ocshea-kuhnt_askiuel\Tests\EANT [:]

Component

Optionz
Import Diagrams

[ Stip GUID's
Treat Imported Datatypes as: V
[ Wiew M| ] [ Import ] [ Llose ] [ Help ]

=M1 Import Progress

Information 41: Import Package from XMI

Hier wihlt man unter Filename die zu importierende XMI-Datei, wihlt die Haken wie in der
Information und bestitigt mit Import. Jetzt erscheint ein Warndialog, den man einfach mit Ja
bestitigt.
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EA

L ‘j OF. to import from XMI file? Current package will be deleted before import.
L3

[ Ja H [ Mein ]

Information 42: Import-Warnung

Anschlieend wird das importierte Paket angezeigt und besitzt einen kleinen roten Balken als
Marker fiir Package Control.

4.2.3 Pakete mit Package Control laden und speichern

Pakete mit Package Control konnen auf einfache Weise in den eingestellten Orten gespeichert
oder von diesen wieder geladen werden.

Einzelnes Paket

Um ein einzelnes Paket zu speichern, wihlt man in dessen Kontextmenii den Punkt Package
Control->Save package to file oder die Tastenkombination Strg+Alt+S und zum Laden
entsprechend Package Control->Load package from file oder Strg-Alt-L.

Achtung: Sollten in einem eingeladenen Paket Diagramme gespeichert sein, so kann es
vorkommen, dass in den Diagrammen nicht alle Verbindungslinien angezeigt werden (z.B.
fehlende Aufrufe in einem Sequenzdiagramm). Dies kann korrigiert werden, indem man die
Pakete die die Klassen, Komponenten oder sonstigen Modellobjekte des Diagramms enthalten
ebenfalls neu einlddt. Welche Pakete das sind kann man herausfinden mit Hilfe der Funktion
Locate in Project Browser aus dem Kontextmenii des Objekts im Diagramm.
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Mehrere Pakete auf einmal

Mit den Funktionen Batch Import und Batch Export konnen mehrere Package Control-Pakete auf
einen Schlag gespeichert oder geladen werden. Aktiviert werden dieser vom Hauptmenii iiber
den Unterpunkt Project->Import/Export->Batch XMI Import... bzw. entsprechend fiir Export. Dabei
kann in einer folgenden Dialogbox noch genau gewihlt werden, welche Pakete eingeschlossen
werden sollen.

4.3 Pakete austauschen

Im vorigen Kapitel wurde beschrieben, wie gemeinsam genutzte Pakete einfach erstellt,
gespeichert und geladen werden kdnnen. Richtige Teamarbeit erfordert jedoch, dass die Pakete
auch ausgetauscht werden. Wie das geschieht, ldsst EA offen, das kann per E-Mail erfolgen, was
natiirlich sehr ineffizient ist, aber auch eine Ablage im C&M-Dateisystem oder in einem
Versionskontrollsystem ist denkbar. Wichtig beim Austausch ist, dass bedacht werden muss,
dass keine zwei Personen gleichzeitig an einem Paket arbeiten, da das Zusammenfiihren von
konkurrierenden Anderungen von EA nicht unterstiitzt wird und in Handarbeit erfolgen muss.
Dies muss durch Absprachen der Teammitglieder sichergestellt werden.

Die Ablage im C&M-Dateisystem wird durch EA dadurch unterstiitzt, dass man bei den Local
Paths-Einstellungen (siehe 4.1) als lokalen Pfad auch ein Netzwerkverzeichnis angeben kann.
Die Pakete in einem Versionskontrollsystem zu verwalten und auszutauschen, ist auch eine sehr
elegante Moglichkeit, die von EA direkt unterstiitzt wird. Mit den Funktionen des Version Control
kann man auch leicht erkennen, wann neue Pakete zur Verfiigung stehen. Und noch wichtiger;
es ist, wenn alle Beteiligten Version Control verwenden, moglich, dass Pakete zu jedem Zeitpunkt
immer ausschlieBlich nur von einer Person bearbeitet werden konnen und solange in den
Projekten der anderen als nur lesbar und nicht dnderbar angezeigt werden.

4.3.1 Package Control mit Version Control

Verwendet man das Package Control Feature und liegen die Pakete in einem
Versionskontrollsystem, so empfiehlt es sich auf die EA-Unterstiitzung solcher Systeme
zuriickzugreifen. Direkt werden von EA das CVS und alle SCC-kompatiblen Systeme unterstiitzt.
SCC ist ein von Microsoft eingefiihrtes Versionierungssystem, das z.B. von MS-SourceSafe
bereitgestellt wird. Mit einem geeigneten SCC-Proxy, wie z.B. dem Produkt SVN SCC proxy
Version 1.1.3 von PushOk-Software, kann man das EA-Version Control aber auch indirekt mit
Subersion-Dateiablagen verwenden.

Version Control einrichten (mit Subversion liber SVN SCC proxy)

Als allererstes muss der SVN SCC proxy auf dem PC des Anwenders installiert sein, um von EA
verwendet werden zu konnen.

Zunichst wihlt man dann im Kontextmenii eines Modelobjektes aus dem Projektbaum den
Eintrag Package Control->Version Contol Options..., wihlt dort die Option SCC aus und eine
geeignete Unique ID fiir diese Konfiguration, wie im Beispiel SCC-LDocEditor. AnschlieBend
muss man iiber die Schaltfliche [...] einen Pfad angeben, unter dem die lokalen Kopien der
Pakete gespeichert werden.

© C&M (Prof. Abeck) Arbeiten im Team Seite 27 von 33
Universitat Karlsruhe (TH)



ANWENDUNGSTIPPS FUR ENTERPRISE ARCHITECT

Configurations
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Configure one or more version control providers for this model.

Select Type: SCC [lcvs

Unique 1D: | SCC-LD.DC édﬁor

Local Project path:

Cument User: “grdner suchen @
SCC Provider The local path used to transfer package files must be
SCC Project; || SPechied:
Technologien_Werkzeuge E_A_:
Tests
= EA
Defined Config “J TEME
: i Z-{J) Testprojekt
Unique 1D {2 source
23 bemi
+-{3) Testprojekt_36
LDocEditor
<] :
[Neuen Ordner erstellen ] [ OK ] [ Abbrechen ]

Help

Information 43: Pfad fiir lokalen Speicherort wihlen

Sofort anschliefend muss man sich fiir einen SCC-Provider entscheiden.
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Select SCC Provider

Select Source Code Control Provider:

| PushQl 5%M Prosy
| ZeusSCCCVS

—Ta

J [ Cancel ] |

Help ]

Information 44: SCC-Provider wihlen

Hier wurde der PushOk SVN Proxy gewihlt.
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Version Control Configurations.

Model Settings

For Shared models, it is best to disable the "Get Latest” menu item
For Private models you should enable it

[ Allow Gt Latest
Configurations
Configure one or more version control providers for this model
Select Typs: scc [Ccys
Unique [D: SCC-LDocEdtor [P
Local Project path: |C:\Projekie| SWA\CAM-Projekiteams\L Docs\sa4uhn’_Aktuel\Te
Curent User:
SCC Provider Pushk SWN Proy

SCC Project
Defined Corfigurations: ey
Unique ID Type Location

Information 45: Versionskontroll-Einstellungen

Die soweit vorgenommenen Einstellungen speichert man mit der Save-Schaltfliche, woraufhin
man sogleich nach einigen Einstellungen fiir den SCC-Provider gefragt wird:
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Select SYHURL, module and local path
SYMLURL
Fitp /47 1122, ot k.. ;8081 /ldac-editor s [
The SWYMUAL iz DK
User name: timann
SN MODULE
model w a
The MODLULE is OK
LOCAL PATH

C:AProjektehl SWwahCiM-Projekiteamsi LD ocshea-kuhnh_Aktuel\Tests\EANT estprojekt

Please type the SYMURL and MODULE MNAME of 5WM repasitory you want to connect
specified local path.

WHURL describes the physical location of repository:. protocal, server name, and server
path. [f you know nothing about which S%M server you use, or have you it or not, you can create
local repository by pressing 'Create’ button [and pou will have local SYNURL). If vou sure that you
need to wark with some SYN server, consult your administrators or coworkers which SYNURL you
should use. The sample of valid server SWNURL: ‘svn:#/local pushok.comdusidsvn'

MODULE iz a folder inside repository under specified SYNURL. You can create new or
specify existing madule name.

[ Ok ] [ Cancel ]

Information 46: Konfiguration des SCC-Providers PushOk SVN Proxy

Mann muss die URL des Subversion-Repositorys angeben, seinen Benutzernamen, und sich mit
seinem Passwort einloggen. Was man bei SVN MODULE eingibt, hingt von der oben
angegebenen SVNURL ab: Da Module bei Subversion nichts anderes als Unterverzeichnisse sind,
hitte man im obigen Beispiel wahrscheinlich auch die URL http://i71nb22.cm-tm.uka.de:8081/Idoc-
editor/model eingeben und dafiir das Modulfeld leer lassen konnen.

Zum Abschluss bestitigt man zweimal mit OK und die Versionskontrolle kann nun verwendet
werden.
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Version Control fiir ein Paket aktivieren

Im Kontextmenii des Paketes, das unter Versionskontrolle gebracht werden soll, wihlt man den
Eintrag Package Control-> Configure...
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Package Control Options

]

Version Control:

#M Filenarme

UL =M Type

Yersion |0

Owarer

Last Load Date

Lazt Sawve Date

Control Package:

SCC-LDocEditor [SCC model)

Dregign. Component. | nibialComponentz, xml

Enterprize Architect XMI/IML 1.2 %

Tilmarin Kuhn v

24-Mre-2005 15:18:14
24-Mrz-2005 17.25:23

Other Options

[JUs=DID

[] Lag Import/E xport
[ Batch Impart

[ Batch Export

W

[

oK

I[ LCancel ] [ Help

]

Information 47: Versionskontrolle fiir ein Paket aktivieren

Zusitzlich zur ,,normalen* Paketkontrolle wihlt man nun im Feld Version Control die zuvor
definierte SCC-Einstellung und gibt unter XMI Filename jetzt ausschlielich den eigentlichen
Dateinamen der XML-Datei an, ohne eine Abkiirzung fiir einen lokalen Pfad wie zuvor
%LDocEditor_XMI% zu verwenden, da sonst in der Dateiablage ein Verzeichnis mit diesem
Namen erstellt wird, was nicht gewollt ist. Nach einer Bestidtigung mit OK kann man noch
aussuchen, ob man die Datei im Checked Out-Zustand belassen mochte, was man in der Regel

zunichst verneinen kann.

Laea

15:26:30 100% 791 %1 x

Praject View
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o B-B-oEHaGd P

= ([ LbocEditor
4 [@] Analysis
= Design

JExt

= CI Component
=46 InitialComponents
?g InitialComponents
&l LDocEdBPC
d LDocEdDS
LDocEdDialog
LDocEdvirtualDubExt
LdocEdBO
+-1_ ] Components
#-- ] Class
+ C] Sequence
[28] Implementation
Templates
OldDiagrams

Information 48: Paket mit Versionskontrolle im Zustand ,,Checked In*

Pakete, die unter Versionskontrolle stehen, werden dann in EA statt mit einem roten Balken mit
zwei kleinen gelben Punkten markiert, wie oben ersichtlich. Dariiber hinaus werden sie mit
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einem braunen Rechteck iiberdeckt, wenn sie nicht im Zustand Checked Out sind. In diesem Fall
sind sie in EA lediglich lesbar (bzw. betrachtbar) und kénnen nicht modifiziert werden.

Version Control verwenden.

Hier eine ganz kurze Zusammenfassung einiger der Befehle, die im Kontextmenii eines Paketes
unter Versionskontrolle unter Package Control zu finden sind:

e Check Out... Datei vom Server laden und fiir Bearbeitung durch andere sperren

e Undo Check Out... Lokale Anderungen verwerfen und Datei wieder freigeben

e Check In... Lokale Anderungen zum Server iibertragen und Datei freigeben

e Get Latest... Die neueste Version des Pakets vom Server laden

e Put Latest... Lokale Anderungen zum Server iibertragen, ohne die Datei freizugeben.

Die Funktion der Befehle wird in der EA-Hilfe genauer beschrieben.
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VERZEICHNISSE

Abkirzungen und Glossar

Abkiirzung Langbezeichnung
oder Begriff  und/oder Begriffserklirung

C&M Cooperation & Management
Name der an der Universitat Karlsruhe (TH) angesiedelten Forschungsgruppe.

EA Enterprise Architect
Beispiel fiir ein UML-Modellierungswerkzeug

Komponente Ein UML-Modellelement, das eine ausfithrbare und austauschbare
Softwareeinheit mit definierten Schnittstellen und eigener Identitét beschreibt.
Es sind Komponentendefinitionen (z.B. "Lehrveranstaltung") und
Komponenteninstanzen (z.B. "INFORMATIK I") zu unterscheiden.

UML Unified Modeling Language
Sprache, die aus graphischen Elementen besteht und zur semi-formalen
Beschreibung von beliebigen Gegenstinden (z.B. Software-Systeme oder
Geschiftsbereiche) geeignet ist.

URL Uniform Resource Locator
Eine Zeichenkette, die eine Ressource, wie z.B. eine Web-Seite, eindeutig im
World Wide Web identifiziert.

XMI XML Metadata Interchange
Austauschformat fiir Modelle zwischen verschiedenen
Modellierungswerkzeugen.

XML eXtensible Markup Language

Vom W3C standardisierte Auszeichnungssprache, durch die sich die Struktur
eines Dokuments beschreiben lésst.
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